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Segédlet a spirit of the game pontozashoz

(A SOTG pontozd lap 27 nyelven elérheté a www.wfdf.net és www.beachultimate.org oldalakon)

Az ultimate jatékvezet6 nélkiil jatszott sport, melyben a jatékosok maguk felelGsek a tiszta jatékért, a szabalyok
alkalmazdasaért, illetve betartasaért. A sportagat ez a vonas nagyban megkilonbdzteti a tobbi csapatsporttdl,
ugyanakkor egy komoly feladatot ré a csapatok vezetdire és tagjaira, hiszen ahhoz, hogy a mérk&zések az amatdr
meccsektél egészen a legmagasabb szintl 6sszecsapasokig élvezhet8ek és sportszerliek legyenek, elengedhetetlen,
hogy a jatékosok magas szinten ismerjék a szabalyokat, és megértsék illetve elsajatitsak az ultimate sport
szellemiségét (spirit of the game).

Els6sorban tehat a csapatok felelGssége, hogy a jaték szellemiségével 6sszhangban alld viselkedési mintakat atadjak
és fejlesszék jatékosaikban. Ebben a fejlesztési/fejlédési folyamatban lehet segitségiinkre a spirit of the game
pontozas (SOTG pontozas) rendszere, amely révén a csapatok visszajelzést kapnak ellenfeleiktél, hogy e fejlédési
folyamatnak mely szakaszan tartanak, és a jaték szellemiségének mely teriiletein kell jobban odafigyelniik.

A SOTG pontozas céljai

A SOTG pontozas rendszerében a csapatok miden mérk&zés utan értékelik ellenfelliket (a csapat egészét és soha
nem az egyéneket) a jaték szellemiségének alapvetd szempontjai szerint, majd az értékeléseket a verseny szervezGi
Osszesitik és kommunikaljak a csapatok felé. Ehhez a spirit of the game pontozélapot (SOTG pontozdlap) hasznaljuk,
melynek célja, hogy

1) fejlessze, nevelje a jatékosokat, hogy a jaték szellemiségének megfelel6 iranyba fejl6djon a palyan
mutatott viselkedésik,

2) segitse a csapatokat, hogy a jaték szellemiségének mely teriletein kell fejlédnilik,

3) segitse a jaték szellemiségének leginkdbb megfelel6 hozzaallast mutatd csapat jutalmazasat.

Bar a hasznalt SOTG pontozé lapok a vildg minden tajan, minden ultimate versenyen azonosak, a tapasztalatok
szerint szintenként, orszagonként, de egy orszagon beliil csapatonként is valtozhat a pontozas maddja, amely az
ebbdl fakado torzitasok révén megakadalyozhatja, hogy a SOTG pontozas hatékonyan torténjen, és elérje fenti
céljait. Fontos tehat, hogy a csapatok azonos maodon és elvek szerint értékeljék ellenfeleiket. A lenti
irdnymutatassal igyeksziink segiteni a csapatok értékel6 munkajat, és arra 6szténziink minden csapatot, hogy
ezeknek az ajanlasoknak a figyelembevételével pontozza ellenfeleit.

Hogyan pontozzunk?

e ASOTG értékelés soran az ellenfelet 6t szempont szerint értékeljik (szabalyok ismerete és hasznalata,
faltok és testkontakt, sportszer(iség, pozitiv hozzadllas és dnuralom, a mi jatékszellemiink az ellenfélhez
képest).

o Az értékelésnek a csapatunk egészének a véleményét kell tikroznie az ellenfél csapatardl. llyen
értelemben a pontozas elvégzése csapatfeladat. Ez eleinte hosszabb id6t vesz igénybe, de némi
tapasztalatot szerezve késGbb par perc alatt végrehajthatd.

e A pontozas soran szempontrél szempontra haladjunk, és mindig csak a széban forgd szempont szerint
értékeljuk az ellenfelet. Nem a végs6 6sszpontszdmbdl kell kiindulni és ahhoz igazitani az egyes kategériak
pontjait. Az sem helyes, ha valamely szempont szerinti értékelésiinket befolydsolja egy masik szempont
szerint adott pont.

o Torekedjlink arra, hogy az adott pontok realisak legyenek, és a lehet legjobban tiikrozzék az ellenfél adott
szempont szerint mutatott jatékat. Ne a jopofasagot vagy a spirit korben vald vicces jatékot pontozzuk.

e A pontozo lap kidolgozasakor a WFDF SOTG Bizottsaga azzal az alapvetd feltételezéssel élt, hogy a
csapatok a mérkSzések soran a jaték szellemiségével sszhangban viselkednek. Epp ezért a kiindulasi alap
minden kategoridban a ,,j6” értékelés, amely 2 pontot jelent. A pontozdlap kitoltése sordn az ellenfelet az
alapjan értékeljiik, hogy ettdl az elvart, atlagos szinttl mennyire tért el pozitiv vagy negativ iranyba.
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Tartézkodjunk attdl, hogy ellenfeleinket tendenciaszerlien a magasabb vagy éppen alacsonyabb
értéktartomanyban pontozzuk, egymashoz viszonyitva 6ket.

e Vannak olyan esetek, amikor semmi rendkiviili nem toértént a jaték soran. llyen esetben minden
kategoriaban két pont jar, azaz 10 pontos a végeredmény, ami ,,jo spirit” értékelésnek felel meg.

e Alegalacsonyabb (0) illetve legmagasabb (4) pontot csak abban az esetben adjuk az ellenfélnek, ha az
adott szempontbdl valdban gyenge illetve kitind volt a csapat.

e A ,mijatékszellemiink az ellenfélhez képest” kategdriat azért tartalmazza a pontozélap, mert a szabalyok
értelmében a jatékosok maguk felelGsek a tiszta jatékért, a szabalyok alkalmazasaért, illetve betartasaért,
igy mindenkinek tisztaban kell lennie azzal, hogy a sajat csapatanak viselkedése alapvetéen befolydsolja a
jatékot. Ha ugy érezziik, hozzaallasunk (viselkedésiink) rosszabb volt, akkor adjunk tébb pontot az

ellenfélnek.
e A SOTG pontozdlapokat mindig juttassuk vissza a rendez6khoz, hiszen enélkil nincs értelme a
pontozasnak.

Ha a fenti irdanymutatasokat szem el6tt tartva, kovetkezetesen pontozzuk ellenfeleinket, a pontozasi rendszer
biztositja, hogy a csapatok erGsségeinek elismerésével és a fejlesztend§ terliletek beazonositasa révén
folyamatosan fejl6djon sajat csapatunk és ellenfeleink jatékszelleme is. A rendszer természetesen nem tokéletes,
taldan nem is lehet a SOTG Osszetett koncepcioja miatt, de megértése és tudatos alkalmazasa fontos részét képezi az
ultimate sportnak. Epp ezért a WFDF kiilon bizottsagot hozott létrea jaték szellemiségének megérzésére és
fejlesztésére. A bizottsdg a SOTG pontozassal kapcsolatos véleményeket, javaslatokat a sotg@wfdf.org cimre vdrja.

Konfliktusok kezelése

Ha az ellenfél jatékszellemével kapcsolatban komoly hianyossagokat tapasztalunk, a SOTG pontozdlap kitoltése
mellett érdemes ezt személyesen is jelezni a masik csapat felé, és esetenként fontos lehet elmagyarazni, hogy miért
kapott a ,jo” értékelésnél alacsonyabb ponto(ka)t. Erre lehetGség nyilik a spirit korben, de a mérk6zést vagy tornat
kovetSen sem késé a visszajelzéseket eljuttatni a csapatvezet6hoz. J6 megoldas lehet az is, ha a SOTG
pontozdlapon magyarazatot flizlink az egyes adott pontokhoz.

Iranymutatas szervezéknek

Kijelolhet6 a SOTG pontozassal kapcsolatos tgyeket kezel6 személy, aki a szabalyokat jol ismeri, és alkalmas a
problémak targyilagos kezelésére. A csapatok ehhez a személyhez fordulhatnak kérdéseikkel vagy olyan helyzetben,
ha a jaték szellemiségét sulyosan sért6 dolgot tapasztalnak.

A kijelolt személy a nap végén nézze meg az 0sszes leadott SOTG pontozdlapot, és jelezze az elfogadhatatlanul
alacsony pontot kapo csapatok felé a problémat. Beszéljen az alacsony pontokat adé csapatok kapitanyaval is.

A szervezbk lehetdleg jelezzék a csapatok felé a SOTG pontozdlapok nyilvanossagra hozatalanak formajat és idejét.
Ezzel kapcsolatban néhany javaslat:

e A SOTG gy6ztes kihirdetése el6tt érdemes megbizonyosodni, hogy az 6sszesitésbe minden pontot
beleszamoltak és ellendrizték-e a végeredményt.

e Averseny végén érdemes a teljes atlagot, és az egyes szempontok atlagat is minden csapat szamdra
elérhet6vé tenni. Erre vonatkozdan kdvetend6 mintat mutat az alabbi linken elérheté példa:
http://www.beachultimate.org/blog/2011/09/spirit-of-the-game-wcbu---fina.html

e A csapatkapitanyok kérésére kiadhatd a SOTG pontozas részletezése is.

e El6fordulhat, hogy tobb csapat azonos SOTG pontszammal végez az élen. llyenkor emeljiik ki mindegyik
csapatot, nem sziikséges abszolut gy6ztest hirdetni.

e Agyéztes kihirdetésénél kerdiljik a legspiritesebb (best spirited team) kifejezést, helyette hasznaljuk pl.: A
spirit of the game dijat kapja...

Jévdhagyta a BULA és a WFDF Spirit of the Game bizottsdga — November 2011
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